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Conoce tu juego 
Contenido
• 2 tableros de juego 
• 2 láminas de personajes 
• 4 soportes (2 para cada 
 tablero de juego) 
• 4 selectores de personaje 
• 2 señalizadores de puntuación

Separa con cuidado las piezas de juego del marco de plástico. Si es necesario, 
utiliza una lima o lija para quitar el exceso de plástico de las piezas de juego. 
Tira el marco a la basura después de quitar todas las piezas de juego. Saca las 
láminas de personajes de la hoja de cartón y recicla lo que sobre.

Montaje 
1  Dale la vuelta a los dos tableros del juego. Empuja la 

lengüeta de la esquina hacia el centro, hasta que se parta 
(mira la Figura 1). Repite la misma operación con cada 
lengüeta de las esquinas de los dos tableros del juego. 

2  Para los soportes izquierdo y derecho, 
coloca las lengüetas de los soportes 
en las ranuras de los tableros de 
juego (2A), luego engancha los 
soportes en los tableros de juego 
hasta oír un “clic” (2B). 

3  Vuelve a darle la vuelta a los 
tableros de juego para ver la parte 
frontal y encaja los señalizadores de 
puntuación en el sitio. 

4  Encaja los selectores de personaje en las guías superior 
e inferior de las ventanas grandes. Cada tablero de 
juego tiene dos selectores de personaje.

Preparación
5  Decidid con qué cara de las láminas de personajes 

queréis jugar y deslízala en su  sitio, por detrás de las 
ventanas. Los dos jugadores tenéis que jugar con los 
mismos personajes. 

6  Podéis jugar cara a cara enganchando los tableros como 
se muestra aquí; o jugar en cualquier sitio sujetando los 
tableros en la mano para que tu adversario no vea a 
quién eliges. 

7  Elige un personaje misterioso de una de las dos fi las 
superiores y desliza el selector de personaje sobre 
ese personaje. El otro selector de personaje debe 
estar sobre un punto blanco.

8  Abre todas las ventanas de tu tablero de  juego para 
poder ver los personajes.

Objetivo del juego 
¡Adivina el personaje misterioso de tu adversario antes de que él adivine el tuyo!

El juego
Comienza el jugador más joven. Por turnos, los jugadores hacen preguntas que tengan como respuesta 
SÍ o NO. Dependiendo de la respuesta, cerrarás la(s) ventana(s) de cualquier personaje que sepas que 
NO es el personaje misterioso de tu adversario.
Por ejemplo: Tú preguntas, “¿Tu personaje misterioso lleva sombrero?”. Tu adversario responde 
“No”. Cierra todas las ventanas de los personajes que llevan sombrero. Ahora estás más cerca de 
adivinar quién es el personaje misterioso. Ahora le toca a tu adversario hacer una pregunta que tenga 
como respuesta sí o no.

El ganador
Cuando creas que sabes quién es el personaje misterioso de tu adversario, espera a tu siguiente turno 
e intenta adivinarlo en lugar de hacer una pregunta. Si lo adivinas, ganas. Si no lo adivinas, ¡gana el otro 
jugador!

El campeonato
Para jugar un campeonato, desliza el señalizador de puntuación hacia arriba un punto cada vez que 
ganes. ¡El primer jugador que gane cinco partidas es el campeón!  

El desafío
Para un mayor desafío, ambos jugadores eligen dos personajes – uno de la primera fi la y otro de la 
segunda. Tienes que adivinar los dos personajes misteriosos de tu adversario.
Tendrás que decir “ambos/los dos” o “alguno” cuando hagas preguntas sobre los dos personajes 
misteriosos. Por ejemplo, puedes preguntar: “¿Los dos personajes llevan gafas?” o “¿Alguno de los 
personajes tiene el pelo negro?”. ¡Ten mucho cuidado cuando descartes personajes!
Por ejemplo: Preguntas: “¿Alguno de tus personajes lleva barba?” y tu adversario responde “sí”. No 
puedes cerrar ninguna ventana, porque aunque uno de los dos personajes misteriosos lleva barba, 
¡puede que el otro no! Para ganar el desafío, debes adivinar los dos personajes misteriosos en el 
mismo turno.
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SE NECESITA EL 
MONTAJE POR PARTE 

DE UN ADULTO.

¡Imprime más personajes misteriosos online!

¡Visita   guesswho.hasbro.com/characters 
y consigue más láminas de personajes! Sigue las instrucciones de la página 
web para imprimir las láminas de personajes que elijas, luego desliza tus 

nuevas láminas de personajes en los tableros de juego ¡y 
juega una partida totalmente diferente de ¿Quién es Quién?!

Para obtener el contenido online se necesita un ordenador con acceso 
a Internet (no incluido).
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Conhece o jogo
Conteúdo
• 2 tabuleiros do jogo 
• 2 folhas de personagens 
• 4 suportes (2 para cada 
 tabuleiro de jogo) 
• 4 seleccionadores de 
 personagens 
• 2 marcadores 
 de pontuação.

Remove cuidadosamente as peças do jogo do suporte de plástico. Se for necessário utiliza uma lixa de 
papel para remover excesso de plástico das peças do jogo. Deita fora o suporte depois de retirares 
todas as peças do jogo. Pressiona para destacar as folhas de personagens da folha de cartão e recicla o 
que não for necessário.

Montagem 
1  Vira cada tabuleiro de jogo ao contrário. Empurra a 

saliência do canto em direcção ao centro até encaixar. 
Ver a Figura 1. Repetir a operação para cada saliência 
dos cantos em ambos os tabuleiros. 

2  Para os suportes do lado esquerdo e 
do lado direito, encaixa as saliências 
dos suportes nas ranhuras dos 
tabuleiros de jogo (2A) e em seguida 
encaixa os suportes nos tabuleiros 
de jogo (2B). 

3  Vira os tabuleiros novamente de 
forma a fi carem com a parte da frente 
virada para cima e encaixa os 
marcadores de pontuação no lugar. 

4  Encaixa os seleccionadores de personagens nas guias de 
cima e de baixo das janelas grandes. Cada tabuleiro de 
jogo deverá ter dois seleccionadores de personagens. 

Preparação 
5  Decide qual o lado da folha de personagens com que 

queres jogar e encaixa a folha no lugar atrás das janelas. 
Ambos têm de jogar com as mesmas personagens.

6  Podes jogar um frente-a-frente encaixando os dois 
tabuleiros como aqui ilustrado, ou podes jogar 
segurando no tabuleiro de forma a que o teu adversário 
não veja quem escolhes. 

7  Escolhe uma Personagem Mistério de uma das 
duas fi las de cima e desliza o seleccionador de 
personagens sobre essa personagem. O outro 
seleccionador de personagens deverá estar sobre 
um ponto branco.

8  Abre todas as janelas do teu tabuleiro de jogo para 
poderes ver as personagens. 

Objectivo
Adivinhar a Personagem Mistério do teu adversário antes dele adivinhar a tua!

O Jogo
O jogador mais novo é o primeiro a jogar. Os jogadores, à vez, fazem uma pergunta cuja resposta seja 
SIM ou NÃO. Dependendo da resposta, fecha a(s) janela(s) de todos os rostos que sabes que NÃO são 
a Personagem Mistério do teu adversário. 
Por exemplo: Perguntas, “A tua personagem mistério usa chapéu?”. O teu adversário responde 
“Não”. Tu fechas todas as janelas das personagens que têm chapéus. Agora estás mais perto de 
descobrir quem é a Personagem Mistério. Agora é a vez do teu adversário fazer uma pergunta cuja 
resposta seja sim ou não.

Ganhar o jogo
Quando pensares que sabes quem é a Personagem Mistério do teu adversário, espera pela tua jogada 
seguinte e tenta adivinhar em vez de fazeres uma pergunta. Se acertares, ganhas o jogo. Se errares, o 
outro jogador ganha!

Jogar em campeonato
Para jogar em campeonato, desloca o marcador de pontuação para cima uma posição por cada jogo que 
ganhares. O primeiro jogador a ganhar cinco jogos é o Campeão! 

O Desafi o
Para um dasafi o ainda maior, ambos os jogadores escolhem duas personagens – uma da primeira fi la e 
outra da segunda fi la. Tens de adivinhar ambas as Personagens Mistério do teu adversário. Tens de dizer 
“ambas” ou “alguma” quando fi zeres perguntas sobre as duas Personagens Mistério. Por exemplo, podes 
perguntar “Ambas as tuas personagens usam óculos?”, ou “Alguma das tuas personagens tem cabelo 
preto?”. Tem cuidado ao eliminar personagens!
Por exemplo:  Tu perguntas, “Alguma das tuas personagens tem barba?” e o teu adversário responde 
“sim”. Não podes fechar nenhuma janela, porque apesar de uma das Personagens Mistério ter barba, a 
outra pode não ter! Para ganhar este jogo com um desafi o suplementar tens de adivinhar quem são as 
duas Personagens Mistério do teu adversário durante a mesma jogada.
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A MONTAGEM DEVE SER FEITA 
POR UM ADULTO.

Para aceder ao conteúdo da internet precisas de um computador com acesso à internet (não incluído).

P

Imprime mais Personagens Mistério na internet!
Vai a   guesswho.hasbro.com/characters 

para imprimir mais folhas de personagens! Segue as instruções do sítio para imprimir as 
folhas de personagens que quiseres, em seguida coloca as tuas novas folhas de personagens 

nos tabuleiros de jogo para teres um Quem é Quem completamente diferente! 

JOGOS
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