jCara Splash es un emocionante juego lleno de
diversion y suspense!

Coloca un poco de deliciosa nata casera o una esponja mojada en la “mano” y espera mientras la tension
crece al dar vueltas a las manivelas. Cruza los dedos jy confia en no ser tu quien se lleve la “sorpresa’!
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A ATENC'ON Para evitar lesiones, siga las instrucciones iCARA SPLASH!
de montaje cuidadosamente. Si completas tu turno sin recibir un manotazo de nata, consigues el doble de puntos

PREPARACIéN que vueltas has dado.

. . . Pero si recibes un manotazo de nata, eres un Cara Splash y no consigues puntos.
1. Introduce la mascara en el lanzador, entre la ranura para el soporte de barbilla y los clips
de sujecion de la parte frontal. Vuelta parcial: Puedes decidir dar menos vueltas a las manivelas que el nimero que
2. Presiona e introduce el soporte de barbilla en la ranura del lanzador, de forma que se pueda has sacado en la ruleta. Después de dar las vueltas, debes anunciar cuantas has
sujetar la mascara en su sitio. Lleva cuidado de no doblar la mascara. dado. Si no recibes un manotazo, consigues un punto por cada vuelta que hayas dado
3. Presiona con cuidado las manivelas para introducirlas en su sitio a ambos lados del a las manivelas. Consigues el doble si das las vueltas completas de la ruleta.
lanzador. Asegurate de hacer coincidir las ranuras. (Ejemplo: Si sacas cinco en la ruleta y decides dar solo dos vueltas a las manivelas

4. Introduce el brazo lanzador en la ranura del mecanismo accionador sin girar las manivelas. y no recibes un manotazo, consigues dos puntos.)
‘ BOTE DE 5. Coloca el lanzador sobre una superficie de juego adecuada. Recuerda: puedes mojar la esponja y usarla en lugar de utilizar tu propia
6. Prepara el brazo lanzador presionandolo hacia abajo en su sitio. nata o crema.
NATA 7. Coloca cerca la ruleta. EL GANADOR
8. jCarga la “mano” con un monton de deliciosa nata o crema que
NO INCLUIDO cojas de tu casal

NOTA: Para evitar lesiones, usa unicamente la esponja 2 iEl primer jugador que consiga 25 PUNtOS es el ganador!
proporcionada o nata o crema de casa. Utiliza sdlo agua limpia en
la esponja. No utilices otros materiales u objetos. Limpia a fondo el
producto antes de cada uso, llevando cuidado de quitar toda la nata.

VAMOS A JUGAR
ADVERTENC' A- ‘l_,u Sbro Empieza el jugador mas joven. Gira la ruleta para ver cuantas veces tienes que dar vuelta a las
e T | manivelas. Coloca tu barbilla en el soporte a través de la mascara, mirando hacia la “mano”,
PELIGRO DE ASHZ('A ~Noes conveniente para ninos SE NECESITA EL MONTAJE q'amlng y da vueltas a las manivelas contando los clics hasta el niimero requerido.
menores de 3 afios por contener piezas pequefias. POR PARTE DE UN ADULTO
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