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iLa reina Elsa ha desatado sin querer su ?Blsm:
poder de hielo y nieve sobre si misma
y sus amigos! Unete a ellos mientras
exploran Arendelle en su mision para
derretir sus corazones helados.
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1 tablero e 3 peones
e @ 36 marcadores de
billetes de #41e 1 dado

»
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Recorre el tablero y compra lugares que te encuentres por el camino. Gana dinero
cobrando a tus amigos por Visitar tus lugares. La partida termina cuando un jugador
se gueda sin dinero. iEl jugador que tenga mas dinero al terminar la partida es el
ganador!

LA PRIMERA VEZ QUE JUEGUES

Separa los 36 marcadores de personaje de la hoja troguelada. Recicla el sobrante.

1. Abre el tablero y colocalo en el centro de los jugadores.
® 2. Elige tu pedn y coldcalo en la casilla de SALIDA.
3. Coge los 12 marcadores de personaje que coincidan con tu pedn y ponlos
delante de ti.
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4. Baraja las 24 cartas de Suerte y colocalas boca abajo sobre la casilla de Suerte
~ del tablero.

5. Se elige a un jugador para que sea el banquero. El banquero entrega a cada

- jugador #20.
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iEmpieza el jugador mas joven! El juego continda hacia la izquierda.

1. Tira el dado y mueve tu peodn ese nimero de casillas en el sentido de la flecha.
Mueve siempre hacia adelante, nunca hacia atras.

2. ¢Donde has caido?

1 UNA CASILLA SIN : SALIDA
- DUENO /S Cada vez que pases o caigas

SALON E 1O . VEZQUEpAGES 0
RS D e Si no tiene dueno, idebes \ sobre la casilla de SAUDA,
. comprarlal cobra #2 de la Banca.

. * Paga a la Banca la cantidad
mostrada en la casilla. W ain
e iColoca uno de tus 4
marcadores en la parte
superior de la casilla para
Que todos sepan que es

VE A LA CARCEL
¢ Ve directamente a la carcel!
> No pases por la casilla de
carceL SALIDA. No cobres los #42.
e Al comienzo de tu siguiente
turno, paga #1 al banquero

I
tuya! o utiliza una carta de Quedas
liore de la cércel, si tienes
UNA~CAS"'LA CON una. Luego tira el dado y
DUENO mueve como siempre.

Si la casilla es de otro

jugador, pagale el alquiler.

El alquiler es la cantidad o
mostrada en la casilla. - PARKING GRATUITO

~ No hagas nada, jsélo témate
un descansol!

® Puedes cobrar alquiler
mientras estés en la carcel.

0.
Si la casilla es tuya, aqui Gt
finaliza tu turno.

SOLO VISITAS

No vas a la cércel si caes aqui
en tu tirada.

- SUERTE
: ? e Coge la carta de Suerte de
o arriba del montén, léela
b sueme en voz alta y sigue sus
- — indicaciones.

e Devuelve las cartas usadas a
la parte inferior del monton.

e Cada personaje tiene una
carta de Suerte especial.

UNA PAREJA = jALQUILER DOBLE!
Si un jugador es dueno de las dos
propiedades del mismo colqr, el i coges tu propia carta
alquiler es el doble de la cantidad guardatela para tu proximo
mostrada en la casilla. turno y coge otra.

iEso es todo! Ahora es el turno del siguiente jugador.

1. Si no tienes suficiente dinero para pagar el alquiler, comprar una propiedad sobre la
gue caigas, o pagar los gastos de una carta de Suerte, jestds en bancarrotal Este es el

final de la partida.

9. Los otros jugadores cuentan su dinero, jy el jugador que tenga mas dinero es el

‘GANADOR!

= 3¢Hayun empate? jCuenta el valor de tus propiedades y stimalas a tu dinero!
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