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ES NECESARIO EL MONTAJE ES NECESARIO EL MONTAJE 
POR PARTE DE UN ADULTO.POR PARTE DE UN ADULTO.

CONTENIDOCONTENIDOCONTENIDO
2 tableros de juego • 4 láminas de personajes de doble cara 
(2 para cada jugador) • 2 selectores

MONTAJEMONTAJE
Separa con cuidado las piezas de juego del marco de plástico. Si es necesario, 
utiliza una lima o lija para quitar el exceso de plástico de las piezas de juego. 
Tira y recicla el marco después de quitar todas las piezas de juego. Separa 
las láminas de personajes de la hoja de 
cartón y recicla lo que sobre. 

Encaja un selector en la guía de 
cada marco.

OBJETIVO DEL JUEGOOBJETIVO DEL JUEGO
¡Adivina el personaje misterioso Disney de tu adversario antes de que él 
adivine el tuyo! 

¡VAMOS A JUGAR!¡VAMOS A JUGAR!
Empieza el jugador más joven, luego los jugadores se turnan para hacer preguntas. 

En tu turno:
Haz una pregunta que tenga como respuesta Sí o No sobre el personaje 
misterioso Disney que estás intentando adivinar. Por ejemplo: ¿Tu personaje es 
de Jake y los piratas de Nunca Jamás? Si la respuesta es No, cierra las ventanas 
de todos los personajes de Jake y los piratas de Nunca Jamás.

Ya te queda menos para identifi car 
el personaje misterioso Disney de tu 
adversario.

EL GANADOREL GANADOR
Cuando creas que sabes quién es el personaje misterioso Disney de tu 
adversario, intenta adivinarlo en tu siguiente turno en lugar de hacer una 
pregunta. Si lo adivinas, ¡GANAS! Si no lo adivinas, puedes intentarlo de 
nuevo en tu siguiente turno. 

¿Tu personaje 
es el número 3?

PREPARACIÓNPREPARACIÓN
1. Elegid la lámina de personajes con la que 

queréis jugar y deslízala en su sitio, por detrás 
de las ventanas. Los dos jugadores tenéis que 
jugar con el mismo grupo de personajes. 

2. Desliza tu selector al personaje misterioso que 
quieres que adivine tu adversario. Asegúrate 
de coger tu tablero de manera que tu 
adversario no pueda ver tu elección. 

3. Inclina tu tablero de juego para que se abran 
todas las ventanas. Luego, 
empuja cada ventana 
suavemente hasta que 
encaje en el sitio. Así 
evitarás que las ventanas 
se cierren cuando 
muevas tu tablero 
durante el juego. 

EDAD

2
JUGADORES5 

ADVERTENCIA:
PELIGRO DE ASFIXIA – No es conveniente 

para niños menores de 3 años por 
contener piezas pequeñas.
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EJEMPLOS DE PREGUNTASEJEMPLOS DE PREGUNTAS
Aquí te dejamos algunas ideas para empezar.

¿Tu personaje lleva sombrero?

¿Tu personaje tiene aletas?

¿Tu personaje lleva rayas?

¿Tu personaje es un animal?

¿Tu personaje lleva un lazo?  

¿Tu personaje lleva lunares?

¿Tu personaje está tocando 
algún instrumento?

¿Tu personaje es un humano?

¿Tu personaje lleva 
un pendiente? 

¿Tu personaje lleva gafas?

¿Tu personaje está hecho 
de nieve?

¿Tu personaje lleva 
un chaleco? 
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A MONTAGEM DEVE SER A MONTAGEM DEVE SER 
FEITA POR UM ADULTO.FEITA POR UM ADULTO.

CONTEÚDOCONTEÚDOCONTEÚDO
2 unidades de jogo • 4 cartas de personagens com face 
dupla (2 para cada jogador) • 2 seletores de personagens

MONTAGEMMONTAGEM
Retira cuidadosamente as peças de jogo do suporte de plástico. Se for 
necessário, utiliza uma lixa para remover o plástico em excesso das peças de 
jogo. Deita fora ou recicla o suporte de plástico, após teres retirado todas 
as peças de jogo. Retira as folhas de 
personagens e deita fora ou recicla o que 
não for necessário.

Encaixa os seletores em cada uma das 
unidades de jogo.

OBJETIVOOBJETIVO
Adivinha quem é o personagem mistério Disney do teu adversário, antes que 
ele adivinhe o teu! 

VAMOS JOGAR!VAMOS JOGAR!
O jogador mais novo joga primeiro, e o jogo prossegue com os jogadores a 
fazerem perguntas alternadamente.

Na tua jog ada:
Faz perguntas sobre o personagem mistério Disney e o teu adversário 
responde Sim ou Não às perguntas. Por exemplo: O teu personagem é do 
fi lme Jake e os Piratas da Terra do Nunca? Se a resposta for Não, fecha as 
molduras de todos os personagens de 
Jake e os Piratas da Terra do Nunca.

Estás mais perto de adivinhar o 
personagem mistério Disney do teu 
adversário!

COMO GANHARCOMO GANHAR
Quando achares que sabes quem é o personagem mistério do teu adversário, 
tenta adivinhar na tua próxima jogada em vez de fazeres uma pergunta. Se 
acertares, GANHAS! Se falhares, podes tentar adivinhar na tua próxima jogada.

O teu 
personagem 
mistério é o 
número 3?

PREPARAÇÃOPREPARAÇÃO
1. Escolhe uma folha de personagens e coloca-a 

na tua unidade de jogo.  

2. Coloca o teu seletor no personagem mistério 
que o teu adversário vai tentar descobrir. 
Certifi ca-te que o teu adversário não consegue 
ver o teu personagem mistério.

3. Levanta todas as molduras da tua unidade de 
jogo. Depois, cuidadosamente encaixa cada 
uma das molduras 
nos encaixes. Este 
procedimento evita que 
as molduras se fechem 
facilmente quando 
tocares na unidade 
durante o jogo.

IDADE

2
JOGADORES5 

 ATENÇÃO:
PERIGO DE ASFIXIA – Não recomendado 
a crianças com idade inferior a 3 anos 

por conter peças pequenas.

0-3

A58811750 13 I GW DisJr.indd 3A58811750 13 I GW DisJr.indd   3 16/12/2013 14:0016/12/2013   14:00



1213A5881175 Aa Disney Jnr Guess Who   Rules (ES/PT)
Originator: CF Approval: ROD ROD: 12.20 File Name: A58811750 13 I GWDisJr.indd

© Disney. Visita DisneyJunior.com. HASBRO GAMING e o seu logotipo e Quem é Quem? são marcas registadas da Hasbro. 
© 2013 Hasbro. Reservados todos os direitos.
Fabricado por: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Representado por: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.
Por favor, guarde estas informações para futura referência.
Atenção ao Cliente: Hasbro Iberia S.L., Avda. dels Gremis, Parcela 28, Sector 13, 46394 Ribarroja del Turia, Valencia. NIF B-96897251. 
Tel: +34 (900) 180377. E-mail: consumidor@hasbro.es.

www.hasbro.pt 12
13

A
58

81
17

5_
19

0 
Aa

EXEMPLOS DE PERGUNTASEXEMPLOS DE PERGUNTAS
Aqui estão algumas perguntas para te ajudarem a começar.

O teu personagem 
usa chapéu?

O teu personagem 
tem barbatanas?

O teu personagem 
veste-se às riscas?

O teu personagem é 
um animal?

O teu personagem tem 
um arco?

O teu personagem sabe 
passos de dança?

O teu personagem toca um 
instrumento musical?

O teu personagem é um 
ser humano?

O teu personagem 
usa brinco?

O teu personagem 
usa óculos?

O teu personagem é 
feito de neve?

O teu personagem usa 
um vestido?
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